¢ Qué es PSelnt?

PSelnt, es la abreviatura de Pseudocode Interpreter, Intérprete de Pseudocdédigo.
El programa utiliza pseudocddigo, una descripcion de un algoritmo computacional,
cuya principal misién es que el programador pueda centrarse en los aspectos
l6gicos de la programacion, dejando el apartado técnico para cuando se vea la

sintaxis de un lenguaje de programacion real.

PSelnt incluye en su editor diversas herramientas para que podamos crear y
almacenar programas en este peculiar lenguaje, ejecutarlos directamente desde

su interfaz, o incluso corregir posibles defectos que encontremos en su desarrollo.

¢ Por qué usar PSelnt y no otro intérprete o compilador
de pseudocédigo?

1) Porque es software libre, sin necesidad de andar gastando dinero, haciendo
giros, etc., violando los derechos de autor ni andar creando o consiguiendo
cracs, que a veces sus link estan inactivos y/o los programas no dejan
craquearse.

2) Esta constantemente atendido por su creador, a diferencia de los otros
compiladores e intérpretes de pseudocddigo que estan descontinuados.

3) Posee un foro para reportar errores y obtener ayuda, esta también esta
constantemente atendido por su creador, lo que ayuda a mejorar el programa.

4) Posee una extensa ayuda, que valga la redundancia ayuda a aprender a
usarlo, y a aprender el lenguaje.

5) Esta disponible su cddigo fuente, y con instrucciones para ejecutarlo, de modo
que si sabemos C++ podremos personalizarlo y corregirlo.

6) Posee previsualizacion y exportacion a C, C++ y otros lenguajes para que
podamos ver el mismo codigo implementado en C y otras lenguajes, lo que
ayuda a aprender estos y otros lenguajes;

7) Se trata de un compilador que compila automaticamente cuando el usuario
pulsa ejecutar, el algoritmo se guarda automaticamente en un archivo del

disco duro, dentro de la carpeta del ejecutable PSelnt, para su posterior



ejecucion, haciendo mas comodo su uso.

Instalacion

' — “
i .7 Instalacion de PSelnt 20120418 = 1 S

Bienvenido al Asistente de
Instalacion de PSeilnt 20120418

Este programa instalara PSelnt 20120418 en su ordenador.

Se recomienda gue derre todas las demas aplicaciones antes
de iniciar la instaladion, Esto hard posible actualizar archivos
relacionados con el sistema sin tener que reiniciar su
ordenador,

Presione Siguiente para continuar,

[Siguiente}l I Cancelar I

Abrir el archivo " pseint-win-32-xxxxxxxx.exe " (Xxxxx es numero de la version
actual), el cual sera proporcionado por la pagina del proyecto, al hacer doble clic
se ejecuta el instalador.

Luego presionamos siguiente y nuevamente siguiente y asi sucesivamente hasta

instalarlo.

Apuntes preliminares

Antes de empezar a programar, es conveniente tener una idea del

funcionamiento general de PSelnt.



Cuando abrimos por primera vez PSelnt aparece un cartel preguntandonos

que perfil deseamos utilizar, para evitar confusiones con el lenguaje.

“

. Bienwvenido a PSelnt. Antes de comenzar debes seleccionar un perfil
Q para ajustar el pseudolenguaje tus necesidades, 5itu universidad o
institucion no aparece en la lista, notifica a tu profesor para que envie
sus datos a traves del sitio web.

Este manual se maneja con dos perfiles. El estricto, que es el mas parecido
a un lenguaje de programacion real, se debe respetar al pie de la letra el
formato del pseudocddigo propuesto por Novara. La sintaxis flexible la
usamos para ejecutar ciertos cddigos que requieren mas flexibilidad a la hora
de ejecutarse. A menos que se indique que se usa sintaxis flexible, se

utilizara la sintaxis estricta.

-
Opciones del Lenguaje u

Buscar:

Seleccione un perfil para configurar las reglas del lenguaje:
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Descripcion del perfil seleccionado:

Este perfil configura el pseudolenguaje para parecerse  »
a un lenguaje de programacian real,
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Nota: No confundir Sintaxis flexible con Perfil flexible

Vamos a Configurar — Opciones de Lenguaje — Elegimos Estricto y

pulsamos aceptar.
Abrir PSelnt

Para abrir PSelnt damos doble clic en el acceso directo PSelnt del escritorio y nos

abre el programa.

Entorno de Pselnt

Ahora que abrimos y configuramos por primera vez PSelnt, pasamos a detallar el
entorno de programacion de PSelnt.
Esta esta captura se detallan los nombres de las partes que componen el entorno

o interfaz del programa
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Bienvenido a PSelnt v20160413 (su perfil actual es: Estricto)



Como se explica en los textos de esta captura, podemos dividir al entorno en
cuatro secciones: la de los botones de comando, arriba la de las pestafas de
trabajo y el rectangulo blanco que contiene a las palabras Proceso y FinProceso
y el listado de funciones y variables.

Pasamos a detallar cada una de sus partes de la siguiente forma:

Botones de comando

PSelnt, al ser una herramienta didactica y orientada a personas con poco o sin
ninguna experiencia en programacion, presupone que dicho usuario no conoce
todavia la sintaxis valida en PSelnt. A tales efectos, como se ve en la captura, en
este caso resaltados con rojo a la derecha del entorno, este dispone a su lado
botones etiquetados con las estructuras usadas en este programa, que de ser
presionadas escriben en el editor de texto dicha sintaxis valida de PSelnt,

sirviendo de ayuda al programador o usuario:

Esta sintaxis del pseudocodigo en PSelnt se escriben entre las lineas Proceso y
FinProceso, excepto la estructura subproceso que se escribe fuera del proceso

principal ya que un proceso no puede contener ni uno ni mas de un SubProceso.

Como parte también de la ayuda, cualquier estructura que se escriba en el area
de trabajo abajo muestra su correspondiente descripcion que especifica como se
maneja la estructura citada, lo que en la captura de abajo se especifica como

Ayuda rapida.
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Debe completar los campos marcados con rectangulos.

Pasamos a detallar los comandos:
Acciones secuenciales:

Botén Escribir

Dibujo:
Escribir

Funcion del boton:

Escribir: Nos permite mostrar en pantalla algun tipo de dato, o varios separados

por una coma (,) y esos datos deben estar entre comillas ("")

Nota: La variable nunca va entre paréntesis

Ejemplo de uso:

Ejemplos: Escribir "hola mundo"; Escribir "hola mundo, hola, 2, c";



Boton Leer
Dibujo:

Leer

Funcion del boton:

Leer: nos permite recibir valores por teclado y guardarlos en variables.

Ejemplo de uso:
Leer a; /lrecibe el valor y lo almacena en a.
Leer a, b, c; llrecibe 3 valores y los guarda en la variable que a, b y c

respectivamente

Nota: La variable nunca va entre paréntesis

Botén Asignar:
Dibujo:

Asignar

Funcion del botén:

Asignacién: nos permite guardar un valor en una variable.

Ejemplo de uso:
c <-2; por lo tanto c=2 (c tiene el valor dos), que es lo mismo decir c tiene el valor
2.

Acciones selectivas o interrogativas:

Boton Si
Dibujo:

“nﬁfm SiEntonces

Funcion del boton:
Nos permite evaluar la propiedad de una variable, y en funcién de esta, realizar

una accion determinada



Ejemplo de uso:
Si cant numeros != 0 entonces
//sentencias

FinSi

Botén Segun

Dibujo:

Funcion del boton:

Nos permite evaluar la propiedad de una variable, y después de comparar una a
una las salidas con la evaluacion, realizar la accion determinada

Ejemplo de uso:
Segun num dia sem Hacer

1: Escribir "Lunes";
Escribir "Martes";
Escribir "Miércoles";
Escribir "Jueves";
Escribir "Viernes";

Escribir "Sabado";

~ o 0w N

Escribir "Domingo";
De Otro Modo:
Escribir "No es un dia de la semana";

FinSegun

Acciones repetitivas o interactivas:
Boton Mientras
Dibujo:

- 1o
Mientras

Funcion del botén:

Permite realizar cierta accidn determinada por la condicion del Mientras

Ejemplo de uso:
Mientras num != 0 Hacer

Leer num;



cant num<-cant num+l;

FinMientras

Boton Repetir
Dibujo:

[ == 1] .
I Repetir

Funcion del botén:

Repite una series de acciones hasta que se de cierta condicion. Dicha accion la
determina el operador =, que hace que salga del bucle

Ejemplo de uso:
Repetir
Leer num;
cant num<-cant num+1l;

Hasta Que num = 0;

Boton Para

Dibujo:
=EEE; Para

Funcion del boton:

Presenta un cierto rango de valores, y para ellos realiza una determinada accion

Ejemplo de uso:
Para i1 <- 1 Hasta 10 Con Paso 1 Hacer
Escribir i;

FinPara

Funciones y SubProcesos
Dibujo:

SubProceso

Funcién del botén:
SubProcesos: Permite afadir Funciones/SubProcesos al programa
Ejemplo de uso:

SubProcesos que no devuelven valor, solo realizan una tarea especifica



SubProceso ImprimirResultado (x)
Escribir "E1l resultado es: ",x;

FinSubProceso

SuProcesos que devuelven valores
SubProceso x <- LeerDato (cosa)
Definir x Como Entero;
Escribir "Ingrese ", cosa,": ";
Leer x;

FinSubProceso

Nota: En el caso que nos moleste o que ya no necesitemos este panel podemos
cerrarlo con el boton cerrar ubicado a la derecha superior del mismo
Nota 2: Todas las estructuras tanto selectivas como repetitivas, asi como también

el uso de subprocesos se explican al detalle en cada sub apartado

Area de trabajo
El lugar donde escribimos el codigo del pseudocdédigo.

Los numeros a la izquierda indican el numero de linea de codigo del programa.

Pestainas de trabajo

Sobre la parte superior del area de trabajo vemos una pestafia que por defecto
dice <sin_titulo>

La pestafna activa se corresponde al area de trabajo actual.

En caso de que guardemos el archivo en pseudocddigo, la pestaina tomara el
nombre del nombre del archivo en pseudocédigo que hayamos guardado

Por otro lado, PSelnt puede abrir varios archivos en pseudocdodigo a la vez,
mostrandose en la pestaias de trabajo.

Se pueden cerrar el proyecto con el botdn cerrar de la pestafa.

<sin_titulo= I » I

| 1 Proneso [q'

Listado de funciones y variables
A la izquierda vemos dos pestafias. La de mas arriba, como su nombre lo indica,
muestra la lista de variables. Los signos que aparecen antes del texto (V/F de

verdadero/falso, numeros, letras y signos de interrogacion) ofician de iconos del



texto. Si hacemos clic izquierdo sobre el texto, se abre una solapa que detalla el

Proceso vy

pseudocaodigo.

los SubProcesos que eventualmente puedan existir

'g PSelnt

=] B [ ) |

Variables

X

Qb descuento
42 cantDesc
42 cantidad
42 Desc
27 descuento
42 porciento

Pro productos
42 cantDesc
42 precio
42 total
42 unidades

saunpung 4 sa10peiady == %
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Definir Desc Como E
Desc <- 15:

cantDesc <- cantids
cantidad <- cantids

FinSubProceso

Proceso productos

Definir Unidades, ¢
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Bienvenido a PSelnt v20160413 (su perfi actual es: Estricto)

En el panel, como se observa en la imagen, el Proceso se marca con el icono Pro
seguido por el nombre del Proceso. Por su parte, el SubProceso se marca con el
icono Sub seguido del nombre del SubProceso. Nétese que subordinado al icono
Sub y el nombre del SubProceso aparece el numero 42 seguido de las variables.
Estas variables son los argumentos de la funcién o la variable de retorno.

Este 42 significa las potenciales tipos de datos que determina el intérprete en caso

de que el tipo de variable pueda deducirse antes de ejecutar el algoritmo

En caso de tratarse del proceso principal, estos textos que se muestran son las

variables que se usan en ese proceso principal.

Nota: Como bien menciona Pablo Novara en este programa no puede hacer
instrucciones fuera ni de los Procesos ni de los Subprocesos, por lo tanto no es
posible declarar variables globales.

Nota2: Si ponemos el cursor sobre el 42 o la variable aparece un cartel con la

ayuda de correspondiente

Si hacemos clic sobre el icono Sub, PSelnt nos marca con azul en que parte del



pseudocaodigo se encuentra el SubProceso. Lo mismo sucede hacemos clic sobre
las variables. Eso es util cuando tenemos multiples SubProcesos, variables o

parametros y se nos hace dificil saber donde esta cada una de ellas/ellos.

Escribir mi primer programa

Ya analizado el entorno y conociendo sus partes, pasamos a escribir nuestro
primer programa. Ya abierto PSelnt y habiendo configurado sintaxis estricta,
este nos presenta el area de trabajo con dos palabras claves Proceso
seguido del nombre sin_titulo y FinProceso, entre estas dos lineas

escribiremos nuestro primer programa:

<sin_titulo=*

1 Proce=so Ein titulo

2 E=zcribir "Unitec™;

3 FinProce=so

Luego lo guardamos
Zgpscne R W
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Escribimos el nombre del programa en la ventana que nos aparece y luego

presionamos Guardar Como... .
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Ahora que los hemos guardado necesitamos que nuestro programa funcione y
escriba en la pantalla Unitec, pero aunque PSelnt subraye con rojo los errores de
sintaxis, es bueno verificar sintaxis para ver los errores. Para ello vamos a
ejecutar, — verificar sintaxis. De todos modos, si tuviéramos errores él nos
subrayaria la frase donde se encuentre el error, luego lo corregimos y lo volvemos

a ejecutar, hasta que no aparezca nada subrayado con rojo.

Luego que el programa no tiene errores de compilacion, es decir no aparecen
lineas subrayadas con rojo, vamos al menu ejecutar, luego seleccionamos opcién
ejecutar, y en la pantalla aparecera la palabra Unitec que es la salida del
programa, también para ejecutar el programa puede usar el icono de ejecutar o

pulsar F9:

®



Si la ejecucion se realizo con éxito correcta al final aparecera un mensaje diciendo

que el programa se ejecuto correctamente.

Siempre que queremos escribir un programa en PSelnt iniciamos debajo de la
palabra

Proceso sin_titulo
/lescribimos el cuerpo del programa;

FinProceso

Y el proceso principal se cierra con las palabras claves FinProceso que indica el final
del programa principal.

Combine asignarle un nombre al programa, sustituyendo sin_titulo por el nombre
que queramos darle. Recordar que nombre del pseudocodigo en ninguna sintaxis
puede tener espacios y en sintaxis estricta tampoco caracteres acentuados. No

confundir el nombre del proceso con el del archivo en pseudocddigo.

La palabra reservada Escribir escribe en la pantalla lo que esta encerrado entre

comillas. En sintaxis flexible también podemos utilizar la palabra Imprimir o

© | C\Program Files (x86)\PSelnt\pseint.exe kEilE;J!é@!!

swxx Ejecucion Iniciada. s

Ingrese nimeros,. cuando termine escriba A
> 8

> 2

> 1

> 8

Cantidad de nimeros ingresados es 3

#xx Ejecucion Finalizada. »wx

Mostrar. Reitero, a menos que se indique lo contrario, se utilizara siempre sintaxis

Estricta.



Concatenar texto

Proceso primer programa
Escribir "Mi primer programa";
Escribir " en PSeInt ";

FinProceso

La salida del programa es

Mi primer programa
En PSeint

Esto porque aunque se escriba otro texto, y se coloque la palabra clave Escribir,

el texto sigue escribiéndose al final del otro, ahora si quisiéramos escribir:

Mi primer programa En PSeint

El programa es de esta forma ejemplo

Proceso primer programa
Escribir "Mi primer programa " Sin Saltar;
Escribir "En PSeInt ";

FinProceso

Con esto deducimos que la instruccion Sin Saltar concatena, en este caso, el
contenido de una cadena de texto, y el contenido del proximo Escribir se escribe a

continuacion del anterior y no en la linea de abajo.

Recordar que en sintaxis estricta la colocacion del punto y coma al final de las
sentencias es obligatoria, en flexible en opcional.

Nota: Las comillas deben ser siempre simples y nunca tipograficas pues estas
ultimas son simbolos graficos que ningun lenguaje de programacion hasta el
momento puede interpretar. Siempre por defecto en los editores de texto de los
IDES se escriben comillas simples, pero cuando se importa o se formatea
pseudocddigo traido de afuera, hay que corregir el encomillado, de no hacerlo

provocaria un error de compilacion.

Nota 2: PSelnt no es case sensitive, por lo tanto colocar Escribir con mayusculas y



minusculas es lo mismo y no genera errores de ningun tipo, pero por respeto a la
sintaxis mostrada por los botones se debe escribir con mayuscula inicial, evitando
asi errores de formato.

Nota 3: En sintaxis estricta, las sentencias siempre finalizan en punto y coma.

Diagramas de flujo

PSelnt es capaz de interpretar los pseudocédigos y transformarlos a diagrama de
flujo, para eso dispone de un visualizador y editor de diagramas de flujo. Esto es
util si queremos analizar el pseudocodigo desde un punto de vista grafico.

¥,

de visualizarlo, sino también editarlos.

Se accede pulsando el icono de la barra de tareas. Pselnt no solo es capaz

|| Archive Editar Configurar Ejecutar Ayuda
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Ejemplo:
Considera el siguiente programa
Proceso primer programa
Escribir "Mi primer programa " Sin Saltar;

Escribir " en PSeInt ";

FinProceso



Su representacion en diagrama de flujo es la siguiente:
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en PSelInt
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(FinProces@)
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Aqui vemos el inicio del proceso representado como una elipse, pues es donde
comienza el programa, la sentencia escribir representada en un rectangulo, pues
es una salida (obsérvese la flecha de salida) y abajo nuevamente una elipse que
representa el fin del proceso.

Nota 1: En la pagina

http.//pseint. sourceforge.net/index.php ?page=pseudocodigo.php del sitio oficial de
PSelnt se explica la estructura de los diagramas de flujo.

Nota 2: En el anexo se explica como editar diagramas de flujo.

Declarar variables

En sintaxis estricta, siempre que necesitemos hacer un programa, tendremos que
declarar variables para poder guardar la informacion que introduzcamos al
programa.

Los tipos de datos basico soportados son los siguientes:

1. Entero: solo nUmeros enteros.
2. Real : nUmeros con cifras decimales.

3. Caracter: cuando queremos guardar un caracter.


http://pseint.sourceforge.net/index.php?page=pseudocodigo.php

4. Logico: cuando necesitamos guardar una expresion ldégica
(verdadero o falso)
5. Cadena: cuando queremos guardar cadenas de caracteres.
Nota 1: Cadena y Caracter son términos equivalentes, no genera error que las
escribamos indistintamente.

Nota 2: El plural de Caracter es Caracteres o Cadena

Ejemplos de declaracion de variables:

Si queremos declarar una variable de tipo entero seria asi:
Definir numero Como Entero;

Numero se convierte en una variable de tipo entero
Nota 3: En sintaxis estricta, ni los nombres de variables ni palabras claves pueden
tener caracteres acentuados
Si queremos declarar una variable tipo Cadena para guardar el nombre seria asi
Dimension nombre [25];
Definir nombre Como Cadena;
Nombre seria una variable que guardaria solo 25 caracteres aunque podemos
escribir mas de 25 letras, él en la memoria solo guardara los primeros 25
caracteres.
Nota 4: Ver el apartado Dimensiones para mas detalles.
Nota 5: Aunque esto no genere errores en tiempo de ejecucion, si se declaran
varias variables a la vez, para evitar un error de formato — concordancia, de debe

pluralizar el tipo de variable. Ej.: Definir a, b, c Como Enteros;

Operadores

PSelnt proporciona los siguientes operadores:

Operador Funcién



() Agrupar expresiones

A Operador para exponenciacion
* Operador de multiplicaciéon
/ Operador de division

% 6 Mod  Operador de calculo de residuo
trunc(valor1 / valor2); Sintaxis de division entera

&oy Operador légica y

+ Operador de suma

- Operador de Resta

|60 Operador légico o

Nota: Tanto en sintaxis flexible como estricta, podemos utilizar también los
operadores & | y mod como y o y % respectivamente.

Leer valores y almacenarlos en las variables

Cuando nosotros queremos leer un valor y almacenarlo en una variable usaremos
la palabra Leer < variable>; y en sintaxis estricta, cuando queremos asignar un
valor o una operacién matematica, en sintaxis estricta, usaremos <- que es el

simbolo de < mas - o0 := (simbolo : mas =).

Ejemplo sobre lectura de datos

Proceso lectura datos
Dimension nombre[25];
Definir nombre Como Cadena;
Escribir "Ingrese su nombre ";
Leer nombrel[24];
Escribir "Bienvenido ";
Escribir nombre[24];

FinProceso

El programa declara una variable para el nombre , que guarda 25 caracteres
maximo, ingresa el nombre y luego escribe en la pantalla Bienvenido el nombre
que se ingresd. Algo importante es que cuando se quiere presentar el valor de la

variable esta no se escribe entre comillas.



Su diagrama de flujo:
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En la tabla se nos muestra como se pudo sustituir un bloque del programa que

nos daria el mismo resultado

Caso 1 Caso 2

Escribir "Bienvenido "; Escribir "bienvenido " Sin Saltar , nombre;

Escribir nombre;

Nota: No es necesario indicar de cuantos caracteres es la cadena que PSelnt
debe leer, pero si se debe indicar si declaramos a la dimension como un vector

de caracteres.

Asignaciones y Operaciones matematicas en
un programa.

En sintaxis estricta, el simbolo <- lo usaremos para asignar valores a las variables
ejemplo Sueldo<-500; Con esta instruccion estamos asignando el valor de 500 a
la variables sueldo que pudo declararse como entero o real



Nombre<-"juan"; con esta instruccion asignamos la cadena "Juan " a la variable
nombre que es una variable de tipo cadena

Nota: En sintaxis estricta, también se puede utilizar := para asignar variables

Ejemplo sobre asignaciones de valores a las variables

Proceso programa aumento
Definir sueldo, aumento Como Enteros;
Dimension nombre[25];
Definir nombre Como Cadena;
Escribir "Ingresar el nombre del empleado";
Leer nombre([24];
Escribir "Ingresar el sueldo del empleado";
Leer sueldo;
Aumento<-trunc (sueldo*1.25);
Escribir "Nuevo sueldo con el 25% de aumento";

Escribir aumento;

FinProceso

El programa pide el nombre y el sueldo del empleado luego calcula el 25% de
aumento de sueldo y lo guarda en la variable aumento y luego presenta el nuevo
sueldo.

Diagrama de flujo:
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Nota: Notese que para calcular Aumento se lo tuvo que trucar utilizando la palabra

clave trunc que es truncar la expresion. Eso es porque Aumento fue declarado

como Entero, por lo tanto debe recibir un entero, pero la expresion (sueldo*1.25)

no da entero

Ejemplo sobre suma de cadenas

Nota: En sintaxis flexible también se puede concatenar textos y arreglos con el

operador +

Proceso suma de cadenas
Dimension nombre[25],apellido[25],completo[25];
Definir nombre,apellido,completo Como Cadenas;
Escribir "Su Nombre";
Leer nombrel[24];
Escribir "Apellido";
Leer apellido([24];
Completo[24] <- concatenar (concatenar (nombre[24], "
"),apellido[24]);
Escribir "Nombre completo ", completo[24];

FinProceso

La variable completo toma el valor del nombre mas un espacio en blanco mas el



apellido y lo guardamos en una variable donde ahora tenemos el nombre vy el

apellido.

Nota: No es estrictamente necesario dimensionar cadenas de caracteres. Véase

la pagina que trata el tema de dimensiones.

Instrucciones condicionales

Anteriormente hemos estado haciendo programas que solo hacen calculos, pero
la programacion es mas interesante cuando nuestros programas toman sus
propias decisiones, en PSelnt existen instrucciones condicionales que se
describen a continuacion:

Instruccién Si:

sintaxis

Si condicion Entonces
instrucciones;
FinSi

Si condicion Entonces
instrucciones;

Sino
instrucciones;
FinSi

Ejemplo sobre decisiones

Ingresar un numero y si el numero es mayor a 100 , escribir en la pantalla el

numero es mayor a 100.

Proceso decision

Definir num como Entero;



Escribir "Ingresar un numero";
Leer num;

Si num > 100 Entonces
En programa solo escribira que el numero fue mayor a 100 cuando cumpla con

la condicion num > 100 sino cumple con la condicion no hace nada .

Ejemplo sobre decisiones

Ingresar el nombre del empleado, las horas trabajadas, luego Calcular pago

bruto (50 Ips la hora) IHSS y total a pagar, presentar los resultado del programa

Nota: el seguro social es 84 si el sueldo es mayor 2400 sino es el 3.5% del

sueldo del empleado.

Proceso empleados
Definir horas como Enteros;
Definir Pbruto,ihss,tp como Reales;
Dimension nombre[25];
Definir nombre Como Cadena;
Escribir "Ingresar el nombre";
Leer nombre[24];
Escribir "Ingresar las horas trabajadas";
Leer horas;
Pbruto<-horas*50;
Si pbruto > 2400 Entonces
Thss<-84;
Sino
Thss<-0.035*pbruto;
FinSi

Tp<-pbruto-ihss;

Escribir "Pago bruto " , pbruto;
Escribir "Seguro Social " , ihss;
Escribir "Total a pagar " , tp;

FinProceso

En este programa se uso en el calculo del ihss una decision que tiene dos salidas
una cuando se cumple la condicién que es el entonces y la otra cuando no se
cumple la condicion que es el sino, ahora esto nos ayuda a que nuestros

programas puedan tomar una decisién cuando la condicion se cumple y otra



cuando no se cumple.

Ahora en el siguiente ejercicio que se presenta , ya no hay dos soluciones a la

condicion sino tres, cuando sucede esto se usan condiciones anidadas.

Sintaxis de una condicioén anidada :
Si condicidén 1 Entonces
Instrucciones;
Sino Si condicidén 2 Entonces
Instrucciones;
Sino Si condicidén 2 Entonces
Instrucciones;
Sino
Instrucciones;
FinSi
FinSi

FinSi

Ejemplo sobre decisiones anidadas

Ingresar el nombre del empleado, la zona de trabajo, las ventas del empleado,
luego calcular su comision en base a un porcentaje basado en la zona de

trabajo, luego determinar el IHSS y el total a pagar, presentar los datos.

Tabla para el caculo de la comision

Zona Porcentaje de Comision
A 6%
B 8%
C 9%

Proceso Comision
Definir =zona como Caracter;
Dimension nombre[25];
Definir nombre Como Cadena;

Definir wventas, comis, ihss, tp Como Reales;

Escribir "Ingresar el nombre del empleado "



Leer nombre[24];
Escribir "Ingresar las ventas del empleado ";
Leer wventas;
Escribir "Ingresar la zona de trabajo ";
Leer zona;
Si zona ='A' Entonces
comis<- 0.06 * wventas;
Sino Si zona='B' Entonces
comis<- 0.08 * wventas;
Sino Si  zona='C' Entonces
comis<- 0.09 * wventas;
Sino
comis<- 0;
FinSi
FinSi

FinSi
Si comis > 2400 Entonces

ihss<-84;
Sino

ihss<-0.035*comis;

tp<-comis-ihss;
FinSi
Escribir "Comisidén ganada ", comis;
Escribir "Seguro Social ", ihss;
Escribir "Total a pagar ", tp;

FinProceso

En este programa usamos decisiones anidadas para el calculo de la comision

del empleado, esto porque se tenian varias opciones de la cuales elegir.

El ultimo sino donde la comisién es 0 se hace porque no estamos seguros de que

la persona que opera el programa introduzca correctamente la zona, si se ingresé

otra zona de las permitidas la comisién es cero.



Programacién con PSelnt

Estructura Segun

Esta se usa como sustituto en algunos casos del si anidado, por ser mas

practico al aplicarlo en la evaluacion de algunas condiciones.

Sintaxis
Segun variable Hacer

valor1, valor2, valor3, ... :
instrucciones;
valor1, valor2, valor3, ... :

instrucciones;

[ De Otro Modo :
instrucciones;]

FinSegun

Los valores a evaluar, se separan por comas si hay varios, tal como aparece en
la sintaxis valor1, valor2 etc., también se puede usar el De Otro Modo que nos
indica, que en caso de no seleccionar ninguna de las instrucciones anteriores se

ejecutan.
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Nota importante: En sintaxis estricta las opciones del Segun deben ser siempre
del tipo numérico. Para poder evaluar opciones del tipo texto se debe personalizar
el lenguaje utilizando sintaxis flexible, o yendo a Opciones del lenguaje (Perfiles) y
destildar Limitar la estructura Segun a variables de control numéricas en el editor o

en su defecto utilizar el peffil taller de informatica, o peffil flexible.

Ejemplo sobre la aplicacion de la estructura Segun

En el ejercicio anterior usamos decisiones anidadas para determinar la comision,
ahora usaremos una estructura Segun.
Para eso habilitamos sintaxis flexible yendo a personalizar lenguaje —

Personalizar... — Utilizar sintaxis flexible

Proceso ejemplo caso
Definir zona Como Caracter;
Dimension nombre[25];
Definir nombre Como Cadena;
Definir ventas,comis, ihss, tp Como Reales;
Escribir "Ingresar el nombre del empleado ",
Leer nombre[24];
Escribir "Ingresar las ventas del empleado ";
Leer wventas;
Escribir "Ingresar la zona de trabajo";
Leer zona;

Segun Zona Hacer

'a','A" : comis<- 0.06 * wventas;
'b', 'B' : comis<- 0.08 * wventas;
'c','C’ : comis<- 0.09 * wventas;

De Otro Modo
comis<- 0;
FinSegun
Si comis > 2400 Entonces
ihss<- 84;
Sino
ihss<-0.035*comis;

FinSi
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tp<-comis - ihss;

Escribir "Comisidén ganada ", comis;

Escribir "Seguro Social ", ihss;

Escribir "Total a pagar ", tp;
FinProceso

Ahora nuestro programa reconoce las mayusculas y minusculas en la evaluacion

de la zona

Uso del operador | U O

El operador | (O) se utiliza cuando estamos evaluando dos o mas condiciones y
queremos que la condicién se cumpla cuando una de las condiciones que estamos

evaluando se hacen verdadera. Ejemplo

Cuando se introduce la zona en el ejercicio con la estructura Si solo evaluabamos
una opcidn que la zona sea igual a la letra Ay si el usuario escribia una a minuscula
no2 se tomaba en cuenta pero esto se puede corregir de esta manera :

Si =zona ='A' | zona ='a Entonces

comis<- 0.06 * wventas;

Sino Si zona='B' | zona='b' Entonces
comis<- 0.08 * ventas;

Sino si zona='C' | zona='c' Entonces
comis<- 0.09 * ventas;
Sino

comis<- 0;
FinSi
FinSi
FinSi

Ahora la condicion dice, si zona es igual a Ila letra A o es igual a la letra a,
cualquiera que sea la zona a o A en ambos casos la condicion es verdadera , ahora
el usuario puede usar mayusculas y minusculas y el resultado sera el mismo.

Ejemplo sobre el operador |

Ingresar el nombre del cliente, luego la cantidad del producto, precio y tipo de
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cliente, calcular el subtotal, descuento, impuesto s/v, total a pagar, presentar los

datos.
El descuento es del 10% si el cliente es de tipo A o la cantidad de cualquier

producto es mayor a 100 sino es de 5%.

Proceso descuento
Definir precio,st,des,tp,isv Como Reales;
Dimension nombre[25];
Definir nombre Como Cadena;
Definir tipoM Como Caracter;
Definir cant Como Entero;
Escribir "Nombre del cliente";
Leer nombre[24];
Escribir "Ingresar el Tipo de cliente";
Leer tipoM;
Escribir "Ingresar el precio del producto";
Leer precio;
Escribir "Ingresar la cantidad ";
Leer cant;
St<- precio*cant;
Si tipoM ='a' | tipoM='A' | cant>100 Entonces
Des<-st*0.10;
Sino
Des<-st*0.05;
FinSi
Isv<-(st-des)*0.12;
Tp<-(st-des) +isv;
Escribir "Subtotal ", st;
Escribir "Descuento ", des;
Escribir "Impuesto ", isv;
Escribir "Total a pagar ",tp;

FinProceso

Su representacion en diagrama de flujo:
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Como vemos, el proceso es tan largo, que aparece con la letra muy chica, para

que se vea mas grande movemos el scroll para que se agrande.

Uso del operador & 0 y

El operador Y (&) se utiliza cuando estamos evaluando dos o mas condiciones y
queremos que la condicion se cumpla cuando las dos condiciones que estamos

evaluando se hacen verdadera. Ejemplo

Ejemplo sobre el operador &

Se ingresa un numero y se desea saber si dicho numero esta entre 50 y 100.

Proceso ejemplo operador y
Definir num Como Entero;
Escribir "Numero a evaluar";

Leer num;
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Si num >=50 & num<=100 Entonces
Escribir "E1l numero estd entre 50 vy 100";
Sino
Escribir "Fuera del rango 50 y 100";
FinSi

FinProceso
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